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REGULAMIN HACKATHONU SPOLECZNEGO

§1

Postanowienia ogolne

1. Organizatorem konkursu w formule hackathonu o nazwie ,Hackathon Spoteczny” (dalej jako ,hackathon’
lub ,wydarzenie”) jest OWES - Osrodek Wsparcia Ekonomii Spotecznej obszaru potudniowego (dalej jako
»Organizator”). (OWES reprezentuja dwie organizacje: Bielskie Centrum Przedsiebiorczosci, 43-300 Bielsko-
Biata, ul. Zacisze 5, KRS 0000143711, NIP 5471144391, REGON 070446520 oraz Bielskie Stowarzyszenie
Artystyczne ,Teatr Grodzki”, 43-300 Bielsko-Biata, ul. Sempotowskiej 13, NIP 547-18-99-356, REGON
072316856).

2. Hackathon odbedzie sie w dniach 24.11 - 05.12.2025 r.

3. Wydarzenie odbywa sie on-line, a ostatni dzien finatowy, tj. 05.12.2025 r., w siedzibie Bielskiego
Stowarzyszenia Artystycznego , Teatr Grodzki”, przy ul. Sempotowskiej 13, 43-300 Bielsko-Biata.

4. Celem hackathonu jest wypracowanie innowacyjnych i praktycznych rozwigzan wspierajacych rozwéj
ekonomii spotecznej. Uczestnicy wydarzenia bedg pracowaé nad koncepcjami, prototypami rozwigzan, ktére
przyczynig sie do zwiekszenia efektywnosci, widocznosci i trwatosci dziatan podmiotéw ekonomii spoteczne;.

)

§2

Zasady uczestnictwa

1. Uczestniczy¢ w hackathonie moga osoby petnoletnie, ktére zgtosza swéj udziat poprzez formularz
zgtoszeniowy dostepny na stronie internetowej organizatora (owes.bcp.org.pl).

2. Osoby fizyczne, ktére spetniaja kryteria okreslone w ust. 1 powyzej, moga zgtaszaé sie w zespotach
sktadajacych sie zod 1 do 3 oséb.

3. Kazda osoba zakwalifikowana do udziatu w hackathonie zgodnie z procedurg okre$long w § 3 Regulaminu
(dalej jako ,Uczestnik” lub ,Uczestnicy”) zobowigzana jest do akceptacji i przestrzegania postanowien
niniejszego regulaminu (dalej jako ,Regulamin”).

4. Uczestnictwo w hackathonie jest bezptatne i dobrowolne.

5. Grupy prezentujg swoje prace podczas ostatniego dnia hackathonu, ktéry odbedzie sie stacjonarnie w
siedzibie Organizatora.

6. Podczas ostatniego dnia wydarzenia Organizator zapewnia miejsce i catering.

7. Organizator nie pokrywa i nie zwraca kosztéw dojazdu na wydarzenie.

§3

Zgtoszenia

1. Rejestracja na wydarzenie zostanie otwarta w dniu 20.10.2025 r.

2. Zgtoszenia mozna przesytaé¢ do dnia 16.11.2025 r.

3. Rejestracja odbywa sie poprzez formularz dostepny pod adresem https://owes.bcp.org.pl/

4. Organizator zastrzega sobie prawo do odrzucenia zgtoszenia w przypadku naruszenia Regulaminu lub braku
spetnienia wymagan.

5. Osoby zakwalifikowane do udziatu w hackathonie zostang powiadomione przez Organizatora drogg
mailowa na wskazany w formularzu zgtoszeniowym adres e-mail.

§4

Harmonogram

1. Rejestracja na hackathon zostanie otwarta w dniu 20.10.2025 r., a zakonczy sie w dniu 16.11.2025 r.
2.24.11.2025 - rozpoczecie hackathonu (spotkanie on-line). Omoéwienie regulaminu konkursu, zagadnien
konkursowych, komunikacji z Organizatorem.
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3.24.11 - 04.12.2025 - praca indywidualna grup.

4. Do 02.12.2025 - wstepne przedstawienie pomystéw, aby komisja mogta wybra¢ maksymalnie 10 zespotéw
do udziatu w finale. Nalezy przesta¢ prezentacje lub opis w dowolnej formie do organizatora na adres:
owesbielsko@gmail.com

5.04.12.2025 - Organizator poinformuje zespoty o zakwalifikowaniu sie lub niezakwalifikowaniu sie do
finatu.

6.05.12.2025 - finat hackathonu.

Wypracowane rozwigzania zespoty prezentujg podczas ostatniego dnia hackathonu. Do zaprezentowania
prac zostanie zaproszonych 10 zespotow. Kazda prezentacja trwac bedzie maksymalnie 5 minut. Dla
zwycieskiego zespotu przewidziano nagrode o wartosci 1000 zt. Finat odbedzie sie w siedzibie Bielskiego
Stowarzyszenia Artystycznego , Teatr Grodzki”, przy ul. Sempotowskiej 13, 43-300 Bielsko-Biata. Szczegotowy
plan wydarzenia zostanie przestany osobom uczestniczacym na kilka dni przed finatem.

7. Podczas trwania hackathonu Organizator bedzie wspierat Uczestniczki i Uczestnikéw, udzielajac im
informacji z zakresu funkcjonowania organizacji pozarzagdowych i catego sektora ekonomii spotecznej.

§5

Prace Konkursowe

1. Uczestnicy zobowigzuja sie do tworzenia oryginalnych Prac Konkursowych, bedacych wynikiem zespotowej
pracy tworczej Uczestnikéw, dotychczas niepublikowanych i nienagradzanych w innych konkursach.

2. Uczestnicy powinni by¢ wytagcznymi autorami Pracy Konkursowe;j.

3. Uczestnicy moga korzystac¢ z otwartych Zrodet i narzedzi dostepnych publicznie, pod warunkiem
nienaruszania praw wtasnosci intelektualnej oséb trzecich.

4. Prace Konkursowe muszg by¢ gotowe do prezentacji podczas finatu.

5. Prace nad zagadnieniami konkursowymi w celu wytworzenia Pracy Konkursowej bedg prowadzone
pojedynczo lub w zespotach.

6. Organizator zastrzega sobie prawo do prezentacji powstatych Prac Konkursowych w celach promocyjnych.
7. Prace Konkursowe nie moga by¢ sprzeczne z prawem, zasadami wspoétzycia spotecznego ani nie moga
naruszac praw osob trzecich.

8. Prezentacja prac moze odbywac sie w dowolnej formie wybranej przez zespét.

§6

Ocena i nagrody

1. Prace Konkursowe bedg oceniane przez Komisje, ztozong z oséb reprezentujacych NGO i sektor IT.
Organizator zastrzega sobie prawo do zmian sktadu Komisji.

2. Komisja ocenia przygotowane przez zespoty rozwigzania wedtug nastepujacych kryteriéw:
a. Pomyst i innowacyjno$é (maksymalnie 10 pkt.)

b. Zwiazek z kategorig (maksymalnie 5 pkt.)

c. Praktyczne zastosowanie / uzytecznos$¢ (maksymalnie 5 pkt.)

d. Formuta i sposob prezentacji (maksymalnie 5 pkt.)

Maksymalna liczba punktéw, ktérag mozna uzyskaé za Prace Konkursowa, wynosi 25.

3. Organizator nie przewiduje mozliwosci odwotania sie od decyzji Komisji.

4. Bedzie przyznana tylko jedna nagroda gtéwna.

§7

Wiasnos¢ intelektualna

1. Autorskie prawa majatkowe w stosunku do pracy finatowej pozostaja przy uczestnikach.

2. Organizator zastrzega sobie prawo do informowania o hackathonie i projektach biorgcych udziat w finale
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podczas relacji medialnych w trakcie i po wydarzeniu.

§8

Dane osobowe

1. Administratorem danych osobowych jest: Zarzad Wojewédztwa Slaskiego petniacy role Instytucji
Zarzadzajacej programu Fundusze Europejskie dla Slaskiego 2021-2027 (1Z FE SL), Stowarzyszenie Bielskie
Centrum Przedsiebiorczosci, ul. Zacisze 5, 43-300 Bielsko-Biata, oraz Bielskie Stowarzyszenie Artystyczne
»Teatr Grodzki”, ul. Sempotowskiej 13, 43-300 Bielsko-Biata.

2. Wszelkie informacje dotyczace przetwarzania danych zostaty wskazane w Polityce Prywatnosci dostepnej
na stronie internetowej owes.bcp.org.pl

3. Biorac udziat w finale hackathonu spotecznego, osoba wyraza zgode na przetwarzanie danych osobowych i
udostepnianie wizerunku zgodnie z Rozporzadzeniem Parlamentu Europejskiego i Rady (UE) 2016/679 z dnia
27 kwietnia 2016 r. w sprawie ochrony oso6b fizycznych w zwigzku z przetwarzaniem danych osobowych i w
sprawie swobodnego przeptywu takich danych oraz uchylenia dyrektywy 95/46/WE (ogdlne rozporzadzenie o
ochronie danych).

§9

Postanowienia korncowe

1. Uczestnictwo w hackathonie oznacza akceptacje niniejszego Regulaminu.

2. Organizator zastrzega sobie prawo do odwotania lub przesuniecia terminu hackathonu z przyczyn
niezaleznych od Organizatora lub z powodu dziatania sity wyzsze;j.

3. Wszelkie kwestie sporne rozstrzyga Organizator.

4. Wszystkie osoby uczestniczace w hackathonie sg zobowigzane do zachowania sie w sposob niezagrazajacy
bezpieczenstwu innych oséb i z zachowaniem zasad fair play.

5. Uczestnicy sg zobowigzani do przestrzegania zasad BHP i ppoz. oraz regulaminéw obowigzujacych na
terenie obiektu, w ktérym organizowany jest ostatni dzien wydarzenia.
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